GRUPO
Gestion
Didactica

Competencias de
la Resolucion de Problemas

OBJETIVO GENERAL

Transferir herramientas para resolver e
interpretar una cantidad cada vez mayor de
problemas y situaciones de la vida diaria,
en contextos diversos a través de la com-
prensiéon de las matematicas, de razona-
miento matematico y del uso de herramien-
tas matematicas.

MODULOS & CONTENIDOS

> Médulo I: Las Habilidades Matematicas

y su implementacién en los aprendizajes:
‘E1l razonamiento matematico.
‘Representacién Matemdtica.
*Modelamiento matemdtico.
-Comunicacidén y Argumentacidn.
‘Resolucidén de Problemas.

> Médulo II: Los niveles de ensefianza e
implementacion de las habilidades mate-
maticas:
‘Educacion Parvularia y las habilida-
des matematicas.
‘Primer Ciclo basico y las habilidades
matematicas.
Segundo ciclo basico y las habilidades
matematicas.
Enseflanza media y las habilidades
matematicas.

> Médulo III: La Resolucién de Problemas
y el aprendizaje diversificado:
‘Resolver problemas utilizando mate-
rial concreto y pictérico.
‘Resolver problemas aplicando conoci-
mientos aprendidos y estrategias de
calculo escrito y cdlculo mental.
*Formular problemas a partir de enun-
ciados aritméticos que +involucran una
operatoria (calculo).
‘Resolver problemas evaluando 1la
estrategia de otros.

> Médulo IV: Condiciones para una eva-
luacion auténtica para la Resolucién de
Problemas:
‘Manejo de vocabulario asociado a la
resolucién de problemas.
‘Coherencia Objetivos de Aprendizaje e
Indicadores de Evaluacidn.
‘Desarrollar las habilidades de andli-
sis y evaluacidén de situaciones mate-
maticas.
‘Resolucioén de problemas y aprendizaje
significativo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

\/Comprender las matematicas y aplicar
los conceptos y procedimientos a la reso-
lucién de problemas reales.

\/Aph'car conocimientos y habilidades de
razonamiento matematico en situaciones di-
rectas y en problemas de varios pasos en
los que se requiere eleccién de datos,
organizar la informacién o establecer un
procedimiento apropiado.

\/Art'icular el desarrollo de contenidos,
habilidades matematicas y actitudes frente
a la asignatura de matematica para el logro
de Resolucién de Problemas de diversa
naturaleza.

\/Apl'icar el papel que 1las matematicas
tienen en el mundo, hacer juicios bien fun-
dados y usar en forma adecuada tanto Tlos
conocimientos como las herramientas matema-
ticas para resolver problemas cotidianos.

MODALIDADES

e-Learning: ensefianza disefiada en plata-
forma virtual para generar experiencias de
aprendizaje continuas y autdénomas. Con
apoyo de tutores especialistas, motivacio-
nales y una mesa de ayuda técnica.

Estas acciones formativas cuentan con es-
tructura modular de los contenidos y mate-
riales descargables y formularios para la
implementacion de las innovaciones pedagé-
gicas estudiadas, complementadas con
foros, chat, cuestionarios, mdédulos de
consulta y encuestas para la tinteraccidn
con los especialistas, de caracter respon-
sivo para su usabilidad desde cualquier
dispositivo tecnolégico.

DESTINATARIOS

* Docentes de todos Tlos niveles de

ensefanza.

* Equipos de
Escolar.

Programa de Integracion

* Equipos Técnicos - Directivos.

* Asistentes de la educacidén profesiona-
les y no profesionales.

METODOLOGIA

e Fase tedrica: requerimientos normativos
y teorizaciones.

® Fase reflexiva: reflexidon de la reali-
dad y la brecha con la teoria.

® Fase practica: disefio y construccién de
recursos pedagdgicos.

e Fase de innovacidén: generar estrategias
innovadoras en materia pedagdgica.
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